
Overzicht opdrachten  2026 CSPE D&P – BB versie blauw 

 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 
 
  

onderdeel A richttijd: 140 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 − vragen maken 
− evalueren en advies geven 
− activiteiten inplannen 

ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 35 min. n.v.t. 

2 inschrijvingen verwerken ICT-gebruik:  
spreadsheetprogramma 

± 30 min. n.v.t. 

3 gerecht bereiden bijlage ± 75 min. 6 

onderdeel B richttijd: 80 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 stempelkaart ontwerpen ICT-gebruik: 
tekstverwerkings- of 
opmaakprogramma 

± 55 min. n.v.t. 

2 social-mediabericht schrijven  ICT-gebruik: 
tekstverwerkings-
programma 

3 gesprek voeren uitwerkbijlage ± 25 min. 1 

onderdeel C richttijd: 175 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 prototype maken bijlage ± 120 min. 6 
2 3D-tekening maken ICT-gebruik:  

3D-tekenprogramma 
± 45 min. n.v.t. 

3 vragen maken ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 10 min. n.v.t. 



 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 

onderdeel D richttijd: 120 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 vragen maken ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 10 min. n.v.t. 
 

2 advies geven  ICT-gebruik: Adobe 
Acrobat Reader 

± 110 min. n.v.t. 

3 film monteren ICT-gebruik: 
videobewerkingsprogr
amma 

4 widget ontwerpen ICT-gebruik:  
tekstverwerkings- of 
opmaakprogramma 



Overzicht opdrachten  2026 CSPE D&P – KB versie blauw 

 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 
  

onderdeel A richttijd: 140 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 − vragen maken 
− activiteiten inplannen  

ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 35 min. n.v.t. 

2 kostenberekening maken ICT-gebruik: spread-
sheetprogramma 

± 30 min. n.v.t. 

3 gerecht bereiden bijlage ± 75 min. 6 

onderdeel B richttijd: 80 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 stempelkaart ontwerpen 
 

ICT-gebruik: tekstverwerkings- 
of opmaakprogramma 

± 55 min. n.v.t. 

2 social-mediabericht 
schrijven  

ICT-gebruik: tekstverwerkings-
programma 

3 gesprek voeren uitwerkbijlage ± 25 min. 1 

onderdeel C richttijd: 175 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 prototype maken bijlage ± 120 min. 6 
2 3D-tekening maken ICT-gebruik:  

3D-tekenprogramma 
± 45 min. n.v.t. 

3 vragen maken ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 10 min. n.v.t. 



 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 

onderdeel D richttijd: 110 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 vragen maken ICT-gebruik: Facet, 3 
varianten 

± 10 min. n.v.t. 

2 advies geven  ICT-gebruik: Adobe Acrobat 
Reader 

± 100 min. n.v.t. 

3 film monteren ICT-gebruik: 
videobewerkingsprogramma 

4 widget ontwerpen ICT-gebruik: 
opmaakprogramma of 
tekstverwerkingsprogramma 



Overzicht opdrachten  2026 CSPE D&P – GL versie blauw 

 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 

 
*  tijd = inschatting benodigde tijd. Let op: dit is alleen een inschatting, deze tijd kan per 

kandidaat en school verschillen. 
 
 

onderdeel A richttijd: 170 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 − vragen maken 
− evalueren en advies geven  
− route maken 
− vertrektijden en begeleiders 

invullen 
− activiteiten inplannen  

ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 45 min. n.v.t. 

2 inschrijvingen verwerken ICT-gebruik: spread-
sheetprogramma 

± 20 min. n.v.t. 

3 kostenberekening maken ICT-gebruik: spread-
sheetprogramma 

± 30 min. n.v.t. 

4 gerecht bereiden bijlage ± 75 min. 6 

onderdeel B richttijd: 150 minuten 
opdracht omschrijving nodig tijd* akg 

1 vragen maken ICT-gebruik: Facet,  
3 varianten 

± 25 min. n.v.t 

2 advies geven en 
presentatie maken 

ICT-gebruik: Adobe Acrobat 
Reader, 
presentatieprogramma, 
eventueel een 
spreadsheetprogramma en 
tekstverwerkingsprogramma 

± 125 min. n.v.t. 

3 film monteren ICT-gebruik: 
videobewerkingsprogramma 

4 stempelkaart ontwerpen  ICT-gebruik: 
opmaakprogramma of 
tekstverwerkingsprogramma 


